Metoda pro pfrifazeni atributu pohybujici se jednotce

K €erpaci stanici prijizdéji zakaznici s nasledujicim cilem:

Benzin 40 %
Nafta 40 %
Vzduch 5 %
Nakup 10 %
Mycka 5 %

Metoda:

var rozdeleni: real
rozdeleni:= z uniform(0,100)
@.createAttr ("Obsluha", "string")
if rozdeleni <=40
@.0Obsluha:="Benzin"
elseif rozdeleni <=80
@.Obsluha:="Nafta"
elseif rozdeleni <=85
@.0Obsluha:="Vzduch"
elseif rozdeleni <=95
@.0Obsluha:="Nakup"
else
@.0Obsluha:="Mycka"
end

Tuto metodu pojmenujte napr. mZakaznik a pridejte ji do Entrance na karté Control
v objektu Source.

Pokud zjistite, Ze do ochodu pfichazi 60 % Zen a 40 % muzl, pak nasledujici metoda
vytvofi atribut pohlavi s timto rozdélenim

var rozdeleni: real

rozdeleni:= z uniform(0,100)
@.createAttr ("Pohlavi", "string")
if rozdeleni <=60

@.Pohlavi:="Zena"
else
@.Pohlavi:="Muz"

end

Tuto metodu pojmenujte napr. mZakaznik a pridejte ji do Entrance na karté Control
v objektu Source.



Pokud se ma jednotka pohybovat v modelu podle hodnoty atributu, je nutné v objektu
(napf. FlowControl) na karté Exit Strategy vybrat moznost MU Attribute a do tabulky uvést
cilové objekty (¢isla naslednikd) pro jednotlivé hodnoty atributu.



